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箱の中身を確認する 


箱からカメラと付属品を取り出し、1:^下のちのびすべてそろっていることを 
確認してください。 



アクセヴ U —シュー 
カパー 

(カメラ本体に装着） 


コンパクトフ 
ラッシュカード 
arFCF カード） 
は付属しており 
ません。 


COOL 円 X87 日日カメラ本体 



U チャージャブル 
バッテ U-EN-EL] 
(電極 カバー 付） 




ノ、ツフ " U — ナヤーソヤー 

MH-53 (電源コード付） 


乂トフツプ 



AV (オーディオビデオ） 
ケーブ J レ EG-E 己 000 


感 


使用説明書 





レンズキャップ（レンズ 
キャップ用ひも付さ） 


Nikon 

保話書 


保証書 


を 


PictureProject CD ブック 

• PictureProject ソフトウエア CD-ROM 

• PictureProject U ファレンスマニュアル 
CD-ROM 

(ソフトウェアガイド） 












































Step f バッテリーを巧電しまず 

バッテリーチャージャーの電源コードを接続します。 

• 電源コードの AC プラグを AC プラグ差込み□に （〇)、 電源プラ 
グをコンセントに差し込みます (©)〇 CHARGE ランプび点灯し 
て、通電中であることをお知らせします （©)。 



[を]!付属のリチャージャブルバッ 
。 テリー EN - EL 1 の電極カバー 
をはずして、 バッテリーチャー 
ジャーにセットします。 

• バッテ U —の端子部側からセット 
して < ださい。 


[巧 1 CHARGE ランプが点滅し、充 
^電が始まります。 






撮影するには 


バッテリ I を巧電しまず 























CHARGE ランプが点なしたら 
^ j 充電が終了です。 




を ep 2ス トラップを取り付けます 

ストラップをカメラのストラップ取り付け部にヶ所） 
に取り付けます。 


Mmmlh 


r \ 

レンズキャップについて 

レンズキャップの取り付け•取 
り外しは、レンズキャップ装 
着レノ（一を押し込んで行います 

( を)。 

レンズキャップの紛失を防止 
するため、付属のひちをレン 
ズキャップの穴に通して、スト 
ラップに結んでおくことをおす 

满 

為 

すめします （ S )。 

し 

) 


充電時間は残量のない状態で約2時 
間です。 


バッテリ—を巧電しまず/ストラップを取り付けまず 













































，…パ 3 バッテリーを入れまず 

I で! カメラの電源が OFF になって 
U いることを確認して、バッテ 
リーカバーを開けます。 

• カメラの底面にあるバッテ U —力 
バー開閉ノブ CM ) を g 側にスラ 
イドさせて （〇)、 バッテ U —力 
バーを開けます （@)。 




g ] バッテリーを入れます。 

バッテ U —カバー裏側にある図に 
合わせて、+と一の方向を正しく 
入れてください。 



バッテリカバーを閉じます。 

バッテ IJ 一カバーを確実に閉じて 
(〇)、 開閉ノブ畑皿蚊を S 側にス 
ライドさせます （@)。 

カバーびしっかり閉じていること 
を確認してください。 



向さを間違えて挿入すると、カメラび 
破損するおそれびあります。 

正しい方向になっているか、再度ご確 
認ください。 


'八ツテリーを入れまず 































































おちて面 


[gj CF カードを入れます。 

イジェクトレバーび押し込まれて 
いることを確認し （〇)、 CF 力一 
ドをカバー裏側にある図のように 
おもて面を手前に向けて差し込み 
ます (©)〇 

CF カードは奥までしっかりと挿 
入してください。 






Sten 4 CF カードを入 n まず 

C 00 LPIX 8700 で撮影した画像は CF 力ー ドに記録、保存されます。 


CF 力ードカバーを開けます （が)。 

• はじめてご使用になる場合は 、 CF 
カードス□ットの中に挿入ち法び 
書かれた黄色のシートび入ってい 
ます。 CF カードを入れる前に取り 
出してよくお読みください （@)。 







向さを間違えて挿入すると、カメラお 
よび CF 力ー ドを破損するおそれびあ 
ります。正しい方向になっているか、 
再度ご確認ください。 


撮影するには 



-力 I ドを入れまず 




















































































電源を入れます 


m 液晶モニタを開きます。 


Hum 


レンズキャップを取り外し、モー 
^ ドセレクターを〇 ( 撮影モー 
ド）に合わせます。 





S カメラの電源スイッチを矢 E 口方 
向へ回し、電源を ON にします。 




液晶モニタの消'灯 


カメラの電源を日 N にして、カメラを操作しないまま約]分間（初期設定） 
び経過すると、オートパワーオフ機能び作動し、液晶モニタび消灯します。 
再度点灯させるには、 G ® ボタンを巧すか、シャッターボタンを半押しし 
て < ださい。 


電源を入れまず 






















































ぞ ep 6 言語主曰時を設定しまず 

はじめてご使用になる場合は、表示言語と曰時の設定画面び続けて表示され 
ます。下の手順にしたびって表示言語と曰時を設定してください。 

•日時を設定すると、撮影した画像に撮影日時び情報として記録されます。ただし曰 
時を設定しただけではプ U ント時に日付は写し込まれません。日付の写し込みにつ 
いては使用説明書の ] 己9ページをご覧ください。 


[ 表示言語と曰時の設定には、マルチセレクターと»ボタ 
ンを使用します。 


mm 


前画面に戻る 
(キャンセル 
または左を選択) 

下（の項目）に移動 



上（の項目）に移動 

次画面に移動 
(もを選択または決定） 


lEPri»3^S!!!EBi 

\\\wJ 


r 




Deutsch 

Nederlands I 

English 

Svenska | 

Espafiol 

日本語 

中文 ( 简体） 1 

Fran 口 is 

Italian 。 

を置 1 


7 ルチセレクタ ーの A または▽を 
押して、表示言語を選択します。 





隱ボタンを押すと、「日時設定」 
画面に切り換わります。 



「はい」び黄色く表示されているこ 
とを確認して、マルチセレクターの 
>を押します。 



「自宅の設定」画面び表示されます。 
づまたは!>を押して、自宅のある 
タイムゾーンを選択します。 



—ルドタィム J 0® ボタンを押すと、自宅のあるタイム 
ゾーンび決定して、「ワールドタイム」 
画面び表示されます。 


ゾーン選択 
□ 夏時間 


2004 .0 .0 00:00 


睡戾る 


HD キャンセル励砂)央定 


日時設定をしますか？ 

いい元 


マルチセレクターは、上、下、左、ちに 
押して選択します。 


撮影するには 


言語と日時を設定しまず 




























































輸 



ワールドタイム 

* ™pgH15I^F- 


□ 夏時間 ►. 


夏時間を設定しない場合は、そのまま 
〇 にお進みください。 

夏時間を設定する場合は、マルチセレ 
クターの ▽ を押して「夏時間」を選択 
します。！>を押すと、□び因に切り 
換わり、夏時間び設定されます。夏時 
間の設定後、マルチセレクターの么を 
押して、都市名の項目に戻ります。 

•!> を巧すたびに、夏時間の□と医 r び切 
り換わります。 

•夏時間を設定すると、時刻び]時間進み 
ます。ただし、日本国内では設定する必要 
はありません。 



日時設定 


年月日 

_ ▲ 

iMigI 01 . 01 


マルチセレクターの t > を押すと、 
曰時設定の画面に戻ります。 


!1 


r 


日時設定 


1 



年月 

曰 

▲ 


2004.の 

01 

00 : 00 



强 


日時設定 




月 

日^ ■ 

2004 

▼ 

. 02 . 

01 

10 : 

15 



迦 

I 日時設定 I 


年月日 



鸣 の 1 01 . 01 



00 : 00 


「年」び点滅します。 A または▽を 
押して、年を合わせます。 


!>を巧して、「月」の設定に移りま 
す。 0 と岛 の手順を繰り返して、 
月、曰、時、分を順番に選択して合 
わせます。 



A または ▽ を押して、年月曰の表 
示順を「年月日」「日月年」「月曰年」 
の中から選択します。 



言語と日時を設定しまず 





























撮影するには 


step 7 C F カードを初期化しまず 

CF カードをはじめて C 00 LPIX 8700 で使用する場合は、あらかじめ CF 
カードを初期化する必要びあります。 ii (下の手順にしたびって、 CF カード 
を初期化してください。 



液晶モニタに〇 (オート撮影モード）アイコンが表示されて 
いることを確認します。 

• 〇じ(外のアイコンび表示される場合は、®®ボタンを押しなびら 
コマンドダイヤルを回して〇に設定してください。 




@j ® ボタンを押します。 


液晶モニタに撮影メニュー ( AUTO ) び表示されます。 




CF 力ー ドを初期化すると、 力ー ド内の画像はすべて消去されます。必要 
な画像びある場合は、初期化する前にパソコンなどに保をしてください。 


I摄をモード 


-カードを初期化しまず 



















































「セットアップメニュー」び選択され 
ていることを確認して、マルチセレク 
ターの!>を押すと、セットアップメ 
ニューび表示されます。 


矿 



A または▽を押して、「カードの 
初期化」（セットアップメニュー2 
ページ目）を選択します。 


風 


力~ドの初期化 

宽)=£唆)®伊=參腺 
窒で觀義實 
基蒼 U 》 でず激を 

ぃぃぇ 


0を押して、「カードの初期化」画 
面を表 TJX します。 



r 



力~ド の初期化 

効陶魄)伊=參陽 
窒 til 臟賽拥義實 
点資し4 》 で苛激を 

I IWfe _ 

ネリ期化する ► 


A または▽を巧して、「初期化す 
る」を選択します。 



を押すと、初期化び始まります。 




逆 

拉 

カード初期化中... 



庐 / n 細約赢 K ) M 飄 


「初期化終了」画面び表示された後、 
n » ボタンを押すと、撮影画面に戻 
ります。 


初期化する 


己フォルダ設定 
PI モニタ設定 
ON 連香モード 
ON 操作音 
1 m オートパワーオフ 


|| iljl りし ITHT 

帝巧》ン詰是 

OFF 撮影確認 LED 
OFF info.txt 
み USB 
ii ビデオ出力 
因設定クリア 


F カードを初期化しまず 



































— 


撮影するには 



夕わ!!巧撮影しまず 


ここでは、カメラまかせのオート撮影で撮影するち法について説明します。 
カメラを初めてご使用になる場合は、〇 (オート撮影）モードに設定されて 
います。詳しくは使用説明書の24ページをご覧ください。 


液晶モニタ上でバッテリーの残量および撮影可能コマ数を確 
認します。 

バッテ|」一_ 

チエツブ表术 



3 撮影可能コマ数 


液晶モニタに表示されるバッテ U —チェック表示の意昧は次のとお 
りです。 


1表示 

意味 

カメラの状態 

表示無し 

バッテ U —の残量は充分です。 

撮影でさます。 

g 口 1 

(点灯） 

バッテ U —の残量び少なくなり 
ました。 

バッテ IJ 一を交換する準備をし 
て < ださい。 

撮影でさますび、スピード 
ライト発光後の充電中に液 
晶モニタび消灯します。 

電池残量び 
ありません 

バッテ U —の残量びなくなりま 
した。充電済みのバッテ U —ま 
たは新品の電池と交換してくだ 
さい。 

撮影でさません。 



撮影しまず 





































































m カメラを構えます。 


手ブレを防ぐため、カメラは両手でしっかりと持ってください。 




カメラを構える時のご注意 


撮影の際に、レンズやスピードライト発光部、マイクなどに指や髮、ス 
トラップびかからないよラにごを意ください。 


被写体び暗い場合は、内蔵スピードラ 
イトび自動的にポップアップして（上 
びって）発光します。ポップアップし 
た内蔵スピードライトを指などで押さ 
えて撮影しないでください。 



カメラのク U ップ部にある 
赤目軽減ランプの上に指を 
置かないようにごを意くだ 
さい。 


撮影時に誤ってカメラ左側 
の操作ボタンを巧さないよ 
ラにごを意ください。 


撮影しまず 

















構図を決めます。 


写したいちの（被写体）を画面の中央に合わせ、構図を決めます。 
構図を決めるには、液晶モニタを見なびらでも、電子ビューファ 
インダーをのぞさなびらでも、どちらでも行えます。 


モニタ選択ボタン 

液晶モニタと電子ビュー 
ファインダーの切り換 
えは、モニタ選択ボタン 
© で行います。 



ズーム ポタン 

T ボタンを押すと、レンズび望 
遠側にズー S ングして、被写体 
を大さく写す ことび できます。 
W ボタンを押すと、レンズび広 
角側にズーミングして、撮影す 
る範囲び広くなります。 


rtti 


視度の調節 


電子ビューファインダーの視度び 
合わず、被写体び見えにくい場合 
には、ファインダーの視度を調節 
することびでさます。被写体び一 
番よ<見える位置まで視度調節ダ 
イヤルを回してください。 

電子ビューファインダーをのぞさ 
なびら視度調節ダイヤルを操作す 
るとさは、誤って指で目を傷つけ 
ないよラごを意ください。 






撮影するには 


撮影しまず 

































シャッターボタンを軽く押して（半押しして）、ピントををね 
せます。 

シャッターボタンを軽く押して途中で止めることを"半押しする" 
といいます。シャッターボタンを半押しすると、ピントと露出び 
決まります。 



シャッターボタンを半巧ししたとさのスピードライト表示、 AF 表 
示の状態は次のとおりです。 



ホ色点灯 

シャッターボタンを押し込むと、スピードラ 
イトび発光します。 

ホ巧点;顾 

スピードライトは充電中です。 

非表示 

スピードライトは発光しません。 

緑色点な 

被写体にピントび合っています。 

緑色点滅 

被写体にピントを合わせることびでさません。 
構図を変えて再度ピントを合わせてください。 


半押ししたまま、ゆっくりとシャッターボタンを押し込み、 
撮影します。 

fsn * シャッターボタンを一気に押すと手ブレの原因になりま 
す。シャッターボタンはゆっくりと押し込んでください。 


凶 


シャッターボタンを軽く押して途中で止める（半押しする）と、 
ピントと露出び決まり、半巧し中は固定されます。半押しした 
まま、さらに深く押し込むとシャッターびされて撮影でさます。 


颐 感 


撮影しまず 

















































-撮影した画像を確認します 


撮影時に皿（クイックレビュー）ボタンを押します。 

• 液晶モニタに、撮影した画像び表示されます。 

(クイックレビュー）ボタン 



[を、マルチセレクターで他の画像を 
^確認します。 

7ルチセレクターを づ または/^ 
に巧すと、前の画像を見ることび 
でさます。1>または ▽ に押すと、 
次の画像を見ることびできます。 
シャッターボタンを半押しすると、 
すぐに撮影画面に戻って、いつで 
も撮影でさます。 


前の画像を表示 



次の画像を表示 


[巧、撮影が終わったら、電源を OFF 
にします。 

電源スイツチを矢印の方向に回し 
ふ^ 〇 



foUICKl ボタンを] 回押すと、液晶モニタの左上に縮ル画像び表示されます。 
ちラ]回押すと液晶モニタ全体に表示されます。 


撮影するには 


撮影した画像を確認しまず 


これで、 C 00 LPIX 8700 の簡単な使い方の説明は終了です。 

次ページの「画像をパソコンへ転送する」へお進みください。パソコンに撮影した 
画像を転送すると、画像をパソコンで見たり、編集したり、整理することびでさます。 


















































貧喝^リ PictureProject のインストール 



※すべてプ U インス I -ールモデルに対応 
《 USB ポートび標準装備されているモデルに対応 



対応 0 S 


Mac OS X (1 日.1.己！;(降） 



《 USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


V 



^ Mac 日 S 9.日〜 9.2 および Mac OS X (Version 10.1.2 - 10.1.4) 
をご使用の場合は、ニコン Web サイト （ http :// www . nikon - ima 呂 e . com / 
jpn / e し cs / index . htm ) から Nikon View 6をダウン□—ドしてご使用 
<ださい。 


Macintosh ► ► P .23 


《 Windows 98 (Windows 98 SE 1；(外）をご使用の場合は、ニコン 
Web サイト （ http :// www . nikon-ima 呂 e . com / jpn / eLcs / index . htm ) 
から Nikon View 6をダウン□ー ドしてご使用くださし、ただし、スラ 
イドシヨー、プ U ント、メール、 Web 登録、画像検索、 HTML 出力機 
能は使用でさません。 



画像をパソコンに乾送する 


PictureProject のインストール 










step 1 PictureProiect のインストール 


インス I "ールの前に _ 

•ウイルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

•他のアプ U ケーシヨンソフトウェアはすべて終了させてください。 


Nikon View および Nikon Capture がインストールされている 
sdH 場をのご注意 _ 

/ェ Nikon View (ソフトウェア）をご使用の場合は、円 ctureProject をイ 
ンス I -ールする前に Nikon View をアンインス I -ールしてください。 

また 、 Nikon Capture (ソフトウェア）をご使用の場合は、動作環境を 
付属の PictureProject U ファレンスマニュアルでご確認ください。 


r+ 

養 

马 

〇 

ち • 
〇 

の 

ン 

ス 


ル 










PictureProject のインストール 《 Windows 》 


Windows XP Home Edition / Professiona し Windows 
EjSl 2000 Professional でご使用になる場合のごま意 

/ェ PictureProject をご使用になる場合（インス I ル/アンインス I 

ルする場合も含む）は、「コンピュータの管理者」アカウント (Windows 
XP Home Edition/Professional の場合）、 「 Administrators 」 アカウ 
ント (Windows 2000 Professional の場合）で□グオンしてください。 


陋 

m 


^インストールを開始します。 

一一 初期設定では、次のソフトウェアびイ 
ンストールされます。 

• PTP ドライバ （Windows XP のみ) 
• マスストレージドライバ 

(Windows 98 SE のみ） 

• Panorama Maker 

• Apple QuickTime 6 

• PictureProject 

• Microsoft DirectX 9 


[標準インスト ー J レ]をク U ックします 




PictureProject 1 。 


夏 括準インストール jpi 

々スタムインストール 
サボ—卜のごま内 


パソコンを起動します。 


PictureProject ソフトウエア CD - ROM を CD - ROM ドライ 
ブに入れると、 「 Welcome 」 ウインドウが自動的に開きます。 


「 Welcome 」 ウィンドウが自動的に開かない場合 

[スタート]メニューから[マイコンピュータ]を選択して (Windows 
XP 1； (外はデスクトップ上の[マイコンピュータ]アイコンをダブルク 
U ックして）、マイコンピュータウィンドウを開さ、その中の CD-ROM 
( PictureProject ) アイコンをダブルク U ックします。 


PictureProject のインスト —= 



windows 
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ドライバのインス!-ールが開始されます。 

ご使用の日 S によってインス I -ールされるドライバは異なります。 


Windows XP の場合 


画面の指示にしたびって PTP ドライバをインス I -ールしてくださ 
い（ご使用のパソコンの動作環境によって 、 Windows XP セット 
アップウィヴードび起動する場合びあります)。 


[0 ロボタンが阿とインスト叫!/?脯北ます。 


!韶で纖踰お嫌艦滞礙 


く lc ：：：： g ：：：：：]| いみた ル I 


Windows 2日日日 Professional/Windows Me の場合 _ 

ドライバはインストールされません。手順 圓 に進んでください。 

Windows 98 SE の場合 

画面の指示にしたびってマスストレージドライバをインス I -ール 
して < ださい。 


を 觀喊窥 号體营 デジ さルが ラ 巧 

[0 ロポタン挪すとインストー刷をします。 


< に-— 3 1 キャンむレ I 


晶 ） Panorama Maker のインストー 
j ルが開始されます。画面の指示に 
従ってインス I -ールしてください。 


[巧へ]をク U ックします。 



na Makw 巧の InstallShield Wizard へようこそ 


掷哥理を獻賴就 T 離磯だこ 


1 ) 撫 I 


PictureProject のインストール 


windows 








































ミ 

〇 

g 

CO 



PictureProject のインストール先 
f が[インスI-ール先のフオルダ]に 
表示されます。 

• インス!-ール先のフオルダを変更した 
い場合は、[参照]をク U ックします。 


[巧へ]をク U ックします。 



画 

フオルダを作成します。 

I 

みの：?か巧隨されま此 

C ザ Program Fil 防¥ Nikon が icture Project 

この7かかは巧なしません。巧巧しますか？ 



LJ 

[はい]をク IJ ックします。 

1 - i 

[口 脱Iぃぃぇ妙1 




































































円 ctureProject のシヨートカット 

^ をデスクトップに作成します。 

•シヨートカットを作成しない場合は 
[いいえ]をク U ックします。 


、む Pi け ureProj 扣 t のシ广トリブトちテククトのた化ぶしますか？ 


雨到 PictureProject のインストールを 

^ 完了します。 



Microsoft DirectX 9のインス 
トールが開始されます。画面の指示 
に従ってインスIルしてください。 



• ご使用のパソコンに DirectX 8.1 降がすでにインストールされ 
ている場合は、 DirectX 9はインス!ルされません。 手順のに 
進んでください。 

• Panorama Maker を使用するためには 、 DirectX 8.1 (降び必 
要です。 


胃パソコンを再起動します。 


DirectX 9をインスIルした場含 



〕ンビュ -5 の再起動 


爲巧する前こ、巧美か贿してからアブリケーシ3ンを巧なく微、 


く肪: ) 


DirectX 9をインストールしない場合 


インスト-ルがお了しまけ。瓜む-々を再起かして W ろしいですか？ 
I f [― — は饥扩 —；；] "化々 邮I 


ミ 

〇 

の 



[売了]をク U ックします。 


[使用許諾契約]の内容をよくお読み 
のうえ、[巧へ]をク U ックします。 


[売了]をク U ックします。 


はいをク U ックします。 


画像をパソコンに転送する 


PictureProject のインストール 


[はい]をク U ックします。 






















































^ パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起 

^ 動します。 

• すでにパソコンに保存されている画像は、登録アシスタントで登録 
することで PictureProject に表示することびできます。 


【登録 元の フォルダ)一 


【 [参照] ボタン^ 


を緑でシスタシト劑就すれぱ、りードディスク上に f 雜した写吴データへめ巧た 
■る^ て巧 お 巧り ズ、磁、巧描した 

L 泌巧がたフォルタ.およびそのサブつォル： 


■([開始] ボタン) 


〔 C 3 马白^ 21^ 马)_ ([キャン七ル] ボタン) 


-カメラで撮影した画像をすぐに PictureProject に転送する場合 

は、[キャンセル] ボタンをク U ックして、登録アシスタントを終 
了させて < ださい。 

• すでにパソコンに保存されている画像を PictureProject に登録す 
る場合は、次の手順に従って登録してください。 

1[開始]ボタンをク U ックすると、登録元のフォルダにあるすベ 
ての画像を PictureProject に登録します。 

-選択したフォルダ内に画像びたくさんある場合は、登録の時間 
び長くかかります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、[参照]ボタンをク U ック 
して、フォルダを選択してください。 

2 登録完了後、登録の完了を示すダイア□グび表示されますので、 
[完了] ボタンをク U ックして登録を終了します。 

※パソコンに保存されている画像の登録は、円 ctureProject のメニューから 
行うこともできます。画像の登録についての詳細は PictureProject U ファ 
レンスマニュアル ( CD - ROM ) をご覧ください。 


登録アシスタントが終了したら、 PictureProject ソフトウエア 
CD - ROM を CD - ROM ドライブから取り出します。 


PictureProject のインスト —= 



windows 


これで PictureProject のインストールは終了です。 

次に撮影した画像をパソコンに転送します。^28ページへ 






























画像をパソコンに転送する S 3 


PictureProject のインストール (Macintosh) 


[ J ) パソコンを起動します。 

動 


「 Welcome 」 ウィンドウを開きます。 

PictureProject ソフトウエア CD-ROM ^ CD - ROM ドライブに 
入れてから、デスクトップ上の CD-ROM ( PictureF ^ roject ) アイ 
コンをダブルク U ックします。開いたフォルダ内の [Welcome] 
アイコンをダブルク U ックすると、 「 Welcome 」 ウインドウび開き 
ます。 


聲 


インストールを開始します。 

初期設定では、次のソフトウェアびイ 
ンストールされます。 

• Panorama Maker 

• PictureProject 

• Apple QuickTime 




PictureProject 1.0 


( サポートのご案内 ) 

( カスタマ fig ) 


《 QuickTime 6は、ご使用のパソコンにインストールされている 
QuickTime びちいバージヨンの場合のみインス I -ールされます。 


インストールをク U ックします。 


[標準インスト ー J レ]をク U ックします。 


35ゴ PictureProject をご使用になる場合（インス!ル/アンインス!ル 
胃、する場合も含む）は、「管理者」アカウントで□グオンしてください。 


Mac OS X でご使用になる場合のご注意 


M 805 tosh 
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PictureProject のインストール 
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Panorama Maker のインスト—巧 ィンスト-ルがま了しましに. 

ルを完了します。 


[ OK ] をク IJ ックします。 


PictureProject のインストールを 
開始する前に、管理者の[名前]と 
[パスワード]が必要です。 


管理者の名前とパスワードを入 
力して、 [ OK ] をク U ックします。 


a 


(キヤン七 ルイ ji 


PictureProject Installer の画面 
が表示されます。 


[インス I ル]をク U ックします。 



カメラ接続時に PictureProject 
T ransfer を自動で表示するように 
設定します。 


[はい]をク IJ ックします。 


Ff?| デジタルカイラモ巧巧したときに PictureProject 

Hid Transfer そ巧いますか？ 



PictureProject を Dock に登録 
します。 


[はい]をク U ックします。 


上記のアブリケーシヨンを Dock にる!*し 
ますか？ 


( j — W 一 ） 


• PictureProject を Dock に登録しない場合は、 [いいえ] をク U ッ 
クします。 
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ご使用のパソコンにインス I -ールされてい 
る QuickTime びちいバージョンの場合は、 
QuickTime 目のインス!-ールび開始され 
ます。画面の指示に従ってインス!-ールし 
て < ださい。 

r ユーヴ登録」画面では、 すべての頂目を空 
欄のままにして、[続ける] をク U ックして 

<ださい。 

ご使用のパソコンによっては 、 QuickTime 
のインス I -ールに時間びかかる場合びあり 
ます。 


eoo 


◎ 

QuickTime" 


估 g を持つ’ 
リックします。- 
を使って巧で入力す斗 


’ていない場をは、空 g 
ち* MUg は、 "Q 山 ck1 
、力することがで S ま3 


_ 


リ^パソコンを再起動します。 



QuickTime 6をインストール 
した場合は、ちの画面で再起動 
します。 


.5 をインス!ル 


ソフトウェアをインスIル 


e» な 
e 大切な情賴 
e 使用 RR 巧約 
e インストール巧を*巧 
e インス!ルの麵類 
©インストー‘ 


ソフトウェアが正常にインストールされました 


PictureProject のインストールを 朵 

終了します。 


ソフトウェアのイジストールが巧了しました， 


[終了] をク U ックします。 


Apple QuickTime 6 のインストール 


[再起動] をク U ックします。 


[再起動] をク U ックします。 


M 805 tosh 



PictureProject のインストール 


































































パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起 
動します。 

• すでにパソコンに保存されている画像は、登録アシスタントで登録 
することで PictureProject に表示することびできます。 


'登録アシスタントを巧巧すれば、"ードディスク上と 


【登録 元の フォルダ) -0；: 


:ユーザ: User: ピクチャ： 


【[参照] ボタン) 


E 


■([キャン七 J レ] ボタン) 


葬 


IH [開始] ボタン) 


-カメラで撮影した画像をすぐに PictureProject に転送する場合 

は、[キャンセル]ボタンをク U ックして、登録アシスタントを終 
了させて < ださい。 

• すでにパソコンに保存されている画像を PictureProject に登録す 
る場合は、次の手順に従って登録してください。 

1[開始]ボタンをク U ックすると、登録元のフォルダにあるすベ 
ての画像を PictureProject に登録します。 

-選択したフォルダ内に画像びたくさんある場合は、登録の時間 
び長くかかります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、[参照]ボタンをク U ック 
して、フォルダを選択してください。 

2登録完了後、登録の完了を示すダイア□グび表示されますので、 
[完了]ボタンをク U ックして登録を終了します。 

《 ] パソコンに保をされている画像の登録は、円 ctureProject のメニュ ー 
から行うこともできます。画像の登録についての詳細は PictureProject 
U ファレンスマニュアル ( CD - ROM ) をご覧ください。 

《2マルチユーヴ環境でご使用の場合、「登録アシスタント」はインス I -ール 
時のユーヴ名でパソコンを再起動した場合に自動起動します。 


PictureProject のインストール 


M 805 tosh 
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登録アシスタントが終了したら、 PictureProject ソフトウエア 
CD - ROM を CD - ROM ドライブから取り出します。 


PictureProject のインストール 


これで PictureProject のインストールは終了です。 

次に撮影した画像をノくソコンに転送します。一 28 ページへ 




step 2 画像の転送 


使用する電源について 


カメラからパソコンにデータを転送するときは、確実に電源を供給できる AC ア 
ダプタ EH - 日3 (別売）のご使用をおすすめします。 その他の AC アダプタは絶巧 
に使用しないでください。 


f f ] ] カメラの電源を OFF にして、画像が記録されている CF カー 

^ ドをカメラに入れます。 

• CF カードの入れ方については、己ページをご覧ください。 




mil カメラをパソコンに接続する場合のご注意 _ 

ミカメラをパソコンに接続する前に、必ず円 ctureProject をインス! 

/て'胃、ルしてください。接続して「新しいデバイスの検出」び起動した場合は、 
[キャンセル]ボタンをク U ックしてウイヴードを終了します。 


28 


画像のお送 
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カメラの電源を ON にします。 

-カメラの電源を ON にすると、パソコンび 
自動的にカメラを認識して、パソコンのモニ 
夕画面に PictureProject Transfer か表示 
されます。 

カメラの液晶モニタには何も表示されません。 




m 


COOLPIX 8700 
► サムネイルを*(示 


〇アルバムに ia 加： 

□ちをを、元函像モ削除する 

□ち送を、オンラインアルバムに登»ずる 


( a 巧…） 
( 苗拍…） 


( ヘルプ J 后をする面像： 


> rwi 


Macintosh 


Windows XP の自動再生 


カメラの電源を ON にすると、「1」ムーバブルディ 
スク」（またはカメラ名）ダイア□グび表示されます。 

[コンピュータにあるフオルダに画像をコピーする 
( PictureProject 使用)]を選択し、 [ OK ] ボタンを 
ク U ックすると、 PictureProject び起動します。常 
に PictureProject Transfer 画面の[乾筋ボタン 
で画像を転送する場合は、[常に選択した動作を行 
ラ]にチェックを入れることをおすすめします。 

PictureProject Transfer び起動しない場合は 、 PictureProject U ファレ 
ンスマニュアルの「デバイス登録」をご覧ください。 


辨 S 信譜黯臟顯裡齋摄化' 

Wirxlows 巧与1巧夕る货(卡^进んでくだな、_____ 
M'i^ros^l スキ巧。イザー3ドが巧 

巧減徽チ願■憑 I !用 

4^写きのげ刷。イザ-ド巧 


画像の転送 














































に 0 PictureProject Transfer 画面の [拓送] ボタンをクリック 

します。 

CF 力ードに記録されているすべての画像びパソコンに転送されます。 


ゴモリカードめ:） ▼ 
► サムネイル棟示 


獅を)二_ 


□ち送散元函をを削除する(が 
□お送域、オンライシアルバムにを绿する(ぶ 


[ ヘルプ妇 ）I [*； 


] おき。 11) 韦 


Windows 


m 


COOLPIX 8700 
► サムネイルを«示 

( ヘルプ)転送する西か： 


(□アルバムにを化： 

(□ちを後、元画像を削おする 

己ち送が、オンラインアルバムにを巧ずる 


Q »巧…） 
t 詳巧…） 


Macintosh 




画像面送中のごま 意 



画像の転送中は、 

• USB ケーブルを抜かないでください 

• カメラの電源を OFF にしないでください 

• CF 力ー ドを抜かないでください 

• 電池や AC アダプタの電源ケーブルを抜かないでください 
カメラおよびパソコンび正常に作動しなくなる場合びあります。 


画像のお送 






































画像の転送が完了すると、パソコンの画面に PictureProject 
が表示されます。 

Windows 



Macintosh 


僧 i 4^ injj ISJ I 

尼ち 巧刷 夕ールを It オンラインアルバ A スライドシ3—白動植正 S 動ホ百補正 I ヘルプ 


固回因 团固 


之で面 

た遅 

陰醒迎 


画像をパソコンに転送する 


画像の転送 























































カメラとパソコンの接続を終了します。 

t ^ 画像の転送び完了し、 PicturePr 日 ject に転送した画像び表示された 
ら、カメラとパソコンの接続を外すことびできます。 

接続を外すには、必ず次の操作をしてからカメラの電源を OFF にし 
て、 US 目ケーブルを抜いてください。 

Windows XP Home Edition/Professional の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウてアの 
安全な取り外し]アイコンをク U ック 
して、 「 US 目大容量記憶装置デバイ 
スードライブ （ E :) を安全に取り外し 
ます」を選択してください。 

Windows 2000 Professional の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウエア 
の取り外しまたは取り出し]アイコ 
ンをク IJ ックして、 「 US 巳大容量記 
憶装置デバイスードライブ （ E :) を停 
止します」を選択してください。 



I トドかアの巧りかしま 卓 J 巧り化し I 

V (塞） 1日:邮 


Windows Millennium Edition (Me ) の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウエア 
の取り外し]アイコンをク U ックし 
て、 「 US 目ディスクードライブ （ E :) 

の停止」を選択してください。 

《「ドライブ （ E :)」 の E はご使用のパソコンによって異なります。 


1加日 


Windows 98 Second Edition (SE)/98 の場合 


マイコンピュータの中の 「 U ムーバ 
ブルディスク」上でマウスをちク 
U ックして「取り出し」を選択して 
<ださい。 


m 


巧 < (の 
ェクスプ□-ラの 
巧ま(む.. 

パ》クア》プ 


ディスクの]ピ-が… 
Norte 


Ant i Virus を棟ってスキトンを） 


_フォ-マウト峭..._ 

■i 忡ド刊 


ショートカットの巧巧を） 


画像のお送 
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Mac OS X の場合 

デスクトツプ上の 「Untitled 
( Unlabeled )」 のアイコンを ゴミ箱 
に捨ててください。 



これで、 COOLPIX 8700のクイックスタートガイドは終了です。 

C 00 LPIX 8700で撮影した画像をパソコンに転送して楽しみを 
広げてください。 

カメラおよび PictureProject の機能をフル活用したい場 c 
カメラの使用説明書および PictureProje 
アル （ CD - ROM ) をご覧ください。 


ソコンに転送して楽しみを I 

をフル活用したい場合には、 I 
Dject リファレンスマニュ I 


画像の転送 









PictureProject の動作環境 


Windows 

CPU 

Pentium 300 MHz 相当しソ上 

OS 

Windows XP Home Edition / Professional 、 

Windows 2000 Professional 、 

Windows Millennium Edition ( Me )、 

Windows 98 Second Edition ( SE ) 

(すべてプ U インス I -ールされているモデルに対応） 

八ードディスク 

インス I -ール時：目日 MB 似上の空さ容量 

メモリ （ RAM ) 

64 MB 政上 （ RAW 画像の場合は1 28 MB 似上）の空さメモ U 

モニタ解像度 

800 X 目日日ドット切上、16ビットカラー (High Color ) しソ上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


Macintosh 

OS 

Mac 0 SX (ただし Version 1日.1.己しソ降） 

八ードディスク 

インス1-ール時：目日 MB 似上の空さ容量 

メモリ （ RAM ) 

64 MB 似上 （ RAW 画像の場合は1 28 MB 似上）の空さメモ U 

モニタ解像度 

800 X 6日日ドットしソ上、1目ビットカラー (High Color ) 切上 

その他 

USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


《対応日 S の最新情報に関しては、当社ホームページのヴポート情報をご覧ください。 


株式会社^ 3 ^ 
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